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Commiission Sportive Jeune (CSJ)

INTRODUCTION

IMPORTANT : La formation « Table de marque » reste vivement
recommandée !

Ce document n’est qu’un guide pour accompagner les utilisateurs
d’hockeynet et ne constitue aucunement une validation de compétence. |l
est préférable, pour toute personne souhaitant s’investir a la table de
marque de son club, de suivre une formation « Table de marque ».

Pour organiser une formation « Table de marque », merci de contacter

F F H G Christian CATIL : c.catil@ffhg.eu .

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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INTRODUCTION

1. Se connecter a https://hockeynet.fr/auth/login F F H G

2. Rentrer les identifiants et mots de passe. FEDERATION FRANCAISE

DE HOCKEY SUR GLACE

Espace dirigeant

Connexion

Pour bénéficier de I'acces a I'espace dirigeant sur Hockeynet et £ tomautisaey

pouvoir remplir les feuilles de match en ligne, vous devez
prealablement avoir recu de la part de votre Président de Club a e
I’'une de autorisations suivantes :

Mot de passe oublié ?

e Référent fdm

P Me connecter =
* Référent regroupement fdm _

n continuant vous confirmez étre en accord avec
[
Consu |ta nt Cl u b nos conditions d'utilisation et l'utilisation des
cookies

FFHG — CSJ — Septembre 2024


https://hockeynet.fr/auth/login

INTRODUCTION

o Derniers articles
FFHG -

i HOCKEYNET.Fr BT

LE NOUVEL

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

ESPACE Par M ARN,

‘fl LICENCIE
& DIRIGEANT

Celundi6j

3. Cliquer sur la « coupe » (= « sportif »), . - S
e

> 4  Compétitions > 9
puis sur « rencontres ». p— !
Renconires
9
) A Accueil / Rencontres .f. Mon profil ~
; 23 Filtres Saison: = 2024-2025 ~ Afficher:  Toutes les rencontres  +
4. Sur la nouvelle page,
-i:[- Hockey sur glace - Hﬁ FFHG - FEDERATION FRANCAISE DE HOCKEY SUR GLACE -
7 . V4 .
sélectionner la catégorie = — Rl P— )

& U15 3vs3
E Matchs amicaux U18
[E] Liste Exporter ces résultats

= Matchs amicaux U20

Matchs amicaux Internationaux

© Hi Trier par ~
n Challenge loisirs
Championnat structures U18 @
)
Championnat Structures U20
2 Aucune rencontre...

U20 3vs3 >

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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FFHG

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

5. Choisir ici la catégorie de votre zone

INTRODUCTION

6. Pour ouvrir le match souhaité, trier
par date, puis sélectionner le match
souhaité et cliquer sur la date

-
.
J
-

# Accueil / Rencontres

£3 Filtres

L+ Hockey sur glace

54
R Z
il Synerglace Ligue Magnus g | Toutesiesphases [ 19/08/gh24 — 30/06/202

U15 3vs3
Matchs amicaux U18
B Liste
Matchs amicaux U20
Matchs amicaux Internationaux
Challenge loisirs
Championnat structures U18

Championnat Structures U20

U20 3vs3

.f‘ Mon profil -

Saison: 20 - Afficher:  Toutes les rencontres

!ﬁ FFHG - FEDERATION NCAISE DE HOCKEY SUR GLACE

A

IdF-HdF-Ndie Saison réguliére

Zone Ouest conférence A
Exporter ces résultats

Zone Sud-est Saison réguliére

Saison réguliére Normandie l
4 [, Trier par ~

Saison réguliére Est

Zone Ouest conférence B

Zone Ouest conférence C

A Zone Nord-est B IDF1 v

FFHG — CSJ — Septembre 2024




Commission Sportive Jeune (CSJ)

AVANT - MATCH

FFHG

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE



PAGE D’ACCUEIL AVANT MATCH

FFHG

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

Non débuté

samedi 21 janvier 2023 a 17:30 Chamonix - Richard Bozon

o) HC74U15A HC Savoie U15 A

Hockeysurglace  UU15 - U715 Zone Sud-est Saison réguliére
i
(1
A2 Joueurs de I'équipe Avant match 3% Joueurs de I'équipe
1=
= = ; ; :
Officiels Receveurs Visiteurs
||
Aucun joueur pour le moment...
e

-‘@ Ajouter des joueurs

Notifier les équipes

42 Membres du staff

Pénalités

FFHG — CSJ — Septembre 2024 8



AVANT MATCH

«

Le marqueur « feuille de marque
S électronique » rentre les officiels :

HC74U15A

1. Cliquer sur « Officiels »

2. Rentrer les officiels a partir de |la
liste des licenciés. On peut choisir
soit avec le numéro de licence soit
directement le nom et le prénom.

2 Licenciés sélectionnés pour la rencontre = .
oo @ s e e s L = ] Ces t.r0|s onglets passent
et O [t O] et 1 O [ O] [ @ e ensuite en vert.
a B B o=
I R
J -]

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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FFHG

F
D!

EDER
E HO!

ATION
CKEY

FRANCAISE
SUR GLACE

Ces 2 onglets passent
ensuite en vert.

Si vous n’avez pas fait
d’erreur vous pouvez
valider

AVANT MATCH

3. Cliquer sur « Secrétaire de Match », puis Rentrer le.la secrétaire de
match a partir de la liste des licenciés. On peut choisir soit avec le numéro
de licence soit directement le nom et le prénom.

Faire la méme manipulation pour « Chronométreur »

samedi 31 aoiit 2024 & 20:30 Va. ' *- Le Polygone i Attribution des officiels v

Afficher

N a5 o Nom ITgt
VALENCE par.

Hockeysurglace  Matchs amicaux D2 - Match » amice x D2

&  Secrétairedematch  +

Dans ma structure

-+ Licenci®wgélectionnés pour la rencontre

QMission pour attribuer les roles suivants é dematch  Chronométreur

OfficieN &) Vous avez|

‘ Secrétaire de match 0/ 1 o | ‘ Chronométreur 0/ 1 o| | Arbitre principal 1 /1 (max o ‘ | Juge de ligne 2 / 2 (ma

b2 . & &

.

H H
=y || -
+ [ 3

Ajouter (1,

0 ©2019 Réalisation Exalto Secrétaire de match Chronométreur

10
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AVANT MATCH
FEHG

e 4. La barre de progression est a 100% lorsque :
- les officiels (+ et médecins dans certains cas) ont été
renseigné et validé par la table de marque

5. Ouvrir la page - les joueur.oueuse.s receveurs et visiteurs + staff ont été
rapport qui vous renseigné et validé par les clubs jusqu’a 1H avant le match*
permettra de suivre T
VoS enregistrements. e N

oheEsa

LR=A Y )

( i"f 7 g
Synec S

MULHOUSE ANGERS

Hockey surglace  Synerglace ligue magnus * Saison re uliére

a8 Joueurs de 'équipe # ~ Avant match & Joueurs de I'équipe

121 % = |

6. On peut alors cliquer | 0.~ LT .
sur « coup d’envoi » pour __|—— =
commencer la saisie du ") r s | ")
match en direct. B - T i R —————

* En cas d’erreur ou d’oubli du club aprés validation de I'équipe, le club doit contacter le.la
délégué.e de sa Zone pour pouvoir corriger.
FFHG — CSJ — Septembre 2024

11



FFHG

FEDERATION FRANGAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

7. Cliquer sur « Gardien démarrant »

But

A:

Engagement

Gardiens démar.

Incidents

Pénalité

N -

Engagements

Tir aux buts

Ll

Affluence

AVANT MATCH

@

Tir

3

Gardiens

*
Yk

Meilleurs joueurs

[

Regénérer statistiques

N -

Tirs

Temps mort

Autre événement

Message a la fédération

Période n” 1

Timeline

o

® 00:00

20: 00

©

Simple: |

N

Aucun événement pour le moment ...

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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FFHG

EDER
E HO!

F ATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

AVANT MATCH

& Gardiens démar.

M. CHAMONIX

O}

X #1 M I X
[ ) \ 8. Indiquer les gardiens titulaires avec

¢ Retour

= 7 7 H
leur numéro, avant le coup d’envoi.

9. Enregistrer
/
®,

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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Incidents

nnnnnnnnnnn

Tir aux buts

eeeeeee

LE MATCH PEUT DEBUTER
AU PREMIER ENGAGEMENT

Gardiens

Meilleurs joueurs

nnnnnnnnnnn

Autre événement

Message a la fédération

Simple: '

Deux manieres de démarrer et arréter le chrono : avec la souris ou avec la barre d’espacement.

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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Commiission Sportive Jeune (CSJ)

PENDANT LE
MATCH:

Inscription but

FFHG

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE



]

PENDANT LE MATCH : INSCRIPTION DES BUTS

1. Rectifier éventuellement le temps de jeu s’il y a un décalage entre le chronometre
d’hockeynet et celui du tableau d’affichage, puis valider. Il est indispensable de vérifier la
concordance des chronometres avant d’enregistrer un but.

2. Cliguer sur « But »

M =

Périoger—1 Périeger—=2 / Périoden™ 3 @ 45:06
@ © ]| &

N . . * 4
But Pénalité Tir Tirs .
MINUTES SECONDES

4 : 13

Engagement Engagements Gardiens Temps mort °

Important : il faut toujours se caler sur le chronometre du tableau d’affichage dans la patinoire

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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PENDANT LE MATCH : INSCRIPTION DES BUTS

<«

Choix de I'équip
© Choix du buteur @ i} Assistants & Gardien encaissant le but 7 3' ChOISir I’éql'“pe'
—_— — KA : -
—_— e 4 Remplir le buteur et assistants en rentrant
© Joueurs + © Joueurs- le numéro du joueur.
¢ 'EEEEE——— < @ v I

5. Puis le type de but (égalité numérique,
supériorité, infériorité...)

6. Vérifier le temps de I'évenement (et le
corriger éventuellement)

/. Enregistrer

17
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PENDANT LE MATCH : But en cage vide

1. Rectifier éventuellement le temps de jeu s’il y a un décalage entre le chronometre
d’hockeynet et celui du tableau d’affichage, puis valider. Il est indispensable de vérifier la
concordance des chronometres avant d’enregistrer un but.

2. Cliguer sur « But »

M =

@ I Pérteder—t Périeder—2 / Périoden™ 3
R . . * A
But Pénalité Tir Tirs .
MINUTES SECONDES

4 : 13

Engagement Engagements Gardiens Temps mort °

O 4506

Important : il faut toujours se caler sur le chronometre du tableau d’affichage dans la patinoire

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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PENDANT LE MATCH : INSCRIPTION DES BUTS

~ Choix de 'équipe

::'}_t BRIANCON sy, CHAMONIX

, e
© Choix du buteur @ i} Assistants & Gardien encaissant le but 3' ChOISIr I eql'“pe'
- . WM— X ) .
— 4. Remplir le buteur et assistants en rentrant
© Joueurs + © Joueurs- le numéro du joueur.
@ ' - EU _ o o
. . 5. Puis le type de but (égalité, supériorité,
ou infériorité numérique)
Type de but @
EGAL - égalité numérique <+ - | —— 6. ChOiSir « Cage Vide »
CV - Cage vide .
& Temps de lévenement 1 v somptementare 7. Verifier le temps de I'évenement (et le
@ corriger éventuellement)

ps de la rencomre : 45:06

/ 8. Enregistrer

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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Commission Sportive Jeune (CSJ)

qf // PENDANT LE MATCH:
Inscription pénalité
FFHG

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE




PENDANT LE MATCH:
INSCRIPTION D°UNE PENALITE DE 2°

1. Rectifier éventuellement le temps de jeu s’il y a un décalage entre le chronometre
d’hockeynet et celui du tableau d’affichage, puis validez. Il est indispensable de vérifier la
concordance des chronometres avant d’enregistrer une pénalité.

2. Cliguer sur « Pénalité »

© ) =
: 14: 54
4 = 21

Engagement Engagements Gardiens Temps mort °

O 4506

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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PENDANT LE MATCH:
INSCRIPTION D’UNE PENALITE DE 2’

3. Choisir I'équipe pénalisée.

4. Inscrire le numéro du joueur. A noter que pour une pénalité
de banc mineure on n’inscrira aucun numéro (voir point 9).

5. Inscrire la nature de I'infraction sanctionnée (code).

6. Choisir la durée de la pénalité dans le menu déroulant.

7. Vérifier le temps de I'événement, du début de la sanction
et le corriger éventuellement.

8. Si on n’y apporte aucune modification, le temps du

début de la pénalité est celui ou on a appuyé sur la

touche « pénalité ». Le systeme propose un temps de

w1l Pénalité

~ Choix de I'équipe

CHAMONIX

| oria st

& Temps de l'événement

27 fin « normale » sans annulation anticipée (en cas de but, voir
| page 20).
@ 9. En cas de pénalité de banc mineure (exemple : surnombre,
pénalité de gardien ou pénalité de banc), indiquer :
" K 09 : - Le numéro de gardien sanctionnée en 4. (dans le cas d’une
pénalité de gardien)
o @ — - un joueur de substitution dans la case en bas a gauche (dans
T _ tous les cas)
10. Enregistrer

.
« 22
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PENDANT LE MATCH :
Inscription d’une pénalité sanctionnée
par un tir de pénalité

2 Choix du joueur (si non pénalité déquipe) (11)A Choix de la pénalité Inscription d’une pénalité sanCtionnée par un tir de

® . pénalité (TP), ainsi que l'inscription du TP.
1? Durée de la pénalité \
@ . 11. Inscrire le n® du joueur sanctionné fautif et la nature de

— 12. Ne pas renseigner la case « durée de la pénalité »

@ Temps de I'événement

' [ _— 13.indiguer gu’un tir de pénalité a été attribué a I'équipe
adverse
& Tirde pénalité Ir marqué

2 Choix du tireur '
@ - — 14. Saisir le n° du joueur qui effectue le tir de pénalité
@eur de de substitut@\

o — 15. indiquer si le tir de pénalité est réussi ou non

¢ Retou @ T 16. Enregistrer

.

23
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8 BRIANGON 2% CHAMONIX

PENDANT LE MATCH :
Annuler une pénalité

Il y a deux facons de faire pour annuler une pénalité mineure
(pénalité de 2’) sur HOCKEYNET consécutivement a un but
marqué par l’équipe adverse en supériorité :

17. Sur I'écran principal, on remarque gu’une pénalité est en cours
pour I'équipe visiteuse. On prend |'hypothese qu’un but vient
d’étre marqué par I'équipe locale en supériorité numérique : On

Aucune pénalité en cours ... B nc o] [ Fin |
45:06 wil & CHAMONIX \18J I
M I - ccopé d'une pénalité charge incorrecte. \
© Temps de I'événement
1 HE - 3
~ Début de la sanction ~ Finde la sanction

Périoden’1 2 Péroden’1 2

1 2| 2T Tures dola tencossss :08:33 1

@ Tirde pénalité

13 Joueur de de substitution

peut directement cliquer sur le bouton « fin », avant méme

d’ouvrir la fenétre des buts.

18. Si on a oublié de cliquer sur le bouton « fin », on peut a

n’importe quel moment du match (ou lorsque celui-ci est terminé),

cliguer sur la touche de modification d’'une pénalité dans la

Timeline (a droite de I'écran) afin d’ouvrir la fenétre correspondant

a la pénalité sélectionnée.

T 19. Modifier alors manuellement le temps de fin anticipé de Ia
pénalité.

__— 20. Enregistrer

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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PENDANT LE MATCH:

Corriger une pénalité en cas d’erreur

45:06 vl & CHAMONIX O ==
M I - <copé d'une pénalité charge incarrecte, &

_—— 21. Pour corriger une pénalité en cas d’erreur, on peut a n'importe
quel moment du match (ou lorsque celui-ci est terminé), cliquer

® Temps de I'événement

1 = | 97

8 renconeee - 08:33

sur la touche de modification d’'une pénalité dans la Timeline (a
droite de I'’écran) afin douvrir la fenétre correspondant a la
pénalité sélectionnée.

—> 22. Modifier alors manuellement les informations a corriger.

<
~ Début de la sanction “®” ~ Finde la sanction /

Périoden’t 2 Péroden‘1 2

1 2 27 Targs de la tencosse : 08:33 1 z 14 Tumps 4o la rencorwe | 08:46

@ Tir de pénalité

13 Joueur de de substitution

23. Enregistrer
En cas de pénalités additionnelles (2+2, 2+20, 5+20, 2+5+20)
chaque pénalité doit étre enregistrée séparément avec le bon

timing de début et de fin de pénalité

gu’est-ce qu’une pénalité additionnelle : I'arbitre peut infliger des

< Retour @ Enregistrer

pénalités cumulées : 2+2, 2+5, 2+20 et 2+5+20.

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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PENDANT LE MATCH :
Pénalités additionnelles 2+2

1505 Ol & CHAMONIX o Exemple : a 10’10 de jeu, un joueur prend une 2+2 (cinglage et
T M I - <copé d'une pénalité charge incorrecte. dureté)

1. Enregistrer la premiere « 2 minutes » avec le début de

s sanction a 10’10 et la fin de sanction a 810 (voir slides 19 et
i | — 20), puis enregistrer.

2. Pour inscrire la seconde pénalité, Revenir a une pénalité puis

R T laisser 10’10 en temps évenement mais début de la sanction a

8’10 et fin 6’10

S SRS 3. Si un but est marqué sur la premiére 2 minutes, annuler

P— premiere « 2 minutes » puis décaler le début de la sanction de

vl la seconde « 2 minute »s au timing du but. Modifier la fin de la

® sanction de la méme maniere.
; 4. Pas de joueur de substitution, le joueur fait I'ensemble de son

temps de pénalité sur le banc de pénalité

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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PENDANT LE MATCH :
Pénalités additionnelles 2+20

Exemple : a 10’10 de jeu, le joueur #13 prend une 2+20 (cinglage

06 0 & CHAMONIX 2 et incorrection envers les officiels). Les 20 minutes de pénalités
M I - ccopé d'une pénalité charge incorrecte. . s e o, 0 . .
T engendrent une sortie définitive du joueur #13 qui rentre au
vestiaire.

® Temps de I'événement . . Y 4 \ 4
1. Enregistrer la « 2 minutes » avec temps d’évenement et début
n im | e de sanction a 10’10 et fin de sanction a 8’10 (voir slides 19 et

20)

- 2. Ajouter un joueur de substitution puisque le joueur #13 est
sorti. A I'arrivée du joueur en prison, indiquer son numéro.

1 : | a7

@ Tir de pénalité

13 Joueur de de substitution

Périoden1 2

Puis enregistrer.

Pour inscrire la seconde pénalité, Revenir a une pénalité puis
laisser 10’10 en temps évenement mais début de la sanction a
8’10 et fin a 0’00

Si but sur la « 2 minutes », annuler premiére 2minutes puis
décaler le début de la seconde sanction de 20’ au timing du
but. Laisser 0’00 pour la fin de la sanction

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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PENDANT LE MATCH :
Pénalités additionnelles 5+20

M I - ccopé d'une pénalité charge incorrecte.

4506 T il &8 CHAMONIX

1%

® Temps de I'événement

n alll I Temps oe a mnconne - 08:33

~ Début de la sanction

Périoden’t 2

1 : | a7

@ Tir de pénalité

13 Joueur de de substitution

~ Fin de la sanction

Périoden1 2

Exemple : a 10’10 de jeu, le joueur #13 prend une 5+20 (bagarre).
Les 20 minutes de pénalités engendrent une sortie définitive du
joueur #13 qui rentre au vestiaire.

1. Enregistrer la « 5 minutes » avec temps d’évenement et début
de sanction a 10’10 et fin de sanction a 5’10 (voir slides 19 et
20)

2. Ajouter un joueur de substitution puisque le joueur #13 est
sorti. A I'arrivée du joueur en prison, indiquer son numéro.
Puis enregistrer.

3. Pour inscrire la seconde pénalité, Revenir a une pénalité puis
laisser 10’10 en temps évenement mais début de la sanction a
5’10 et fina 0’00

4. Si but sur la « 5 minutes », rien n’est annulé et le joueur de
substitution reste en prison jusqu’a 5’10.

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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45:06 wi| & CHAMONIX y24
M I - ccopé d'une pénalité charge incorrecte.
® Temps de I'événement
n alll I Temps oe a mnconne - 08:33
~ Début de la sanction ~ Fin de la sanction
Périoden’1 2

Périoden1 2

1 : | a7

@ Tir de pénalité

13 Joueur de de substitution

< Retour Enregistrer

Exemple

PENDANT LE MATCH :
Pénalités additionnelles 2+5+20

a 10’10 de jeu, le joueur #13 prend une 2+5+20

(bagarre). Les 20 minutes de pénalités engendrent une sortie
définitive du joueur #13 qui rentre au vestiaire.
ATTENTION : il faut enregistrer cette pénalité dans 'ordre 5+2+20.

1.

Enregistrer la premiere 5 minutes avec temps d’évenement et
début de sanction a 10’10 et fin de sanction a 510 (voir slides
19 et 20)

Ajouter un joueur de substitution puisque le joueur #13 est
sorti. A I'arrivée du joueur en prison, indiquer son numéro.
Puis enregistrer.

Pour inscrire la deuxieme pénalité, Revenir a une pénalité puis
laisser 10’10 en temps évenement mais début de la sanction a
510 et fina 3’10

Si but sur la premiere 5 minutes, rien n’est annulé. Si un but
est marqué sur la 2eme sanction de « 2 minutes », on met fin
a cette 2eme pénalité. Il faut alors décaler le début de la 3eme
sanction de 20’ au timing du but et laisser 0’00 pour la fin de
cette sanction.

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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Commission Sportive Jeune (CSJ)

PENDANT LE MATCH :
Les gardiens de but

FFHG

FEDERATION FRANCAISE
SUR GLACE



PENDANT LE MATCH:
Changement de gardien de but

FFHG

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

ereden—t / Péreden—2 / Périoden™3 ® 59:40
[
But Pénalité Tir Tirs 0 0 . 2 0

MINUTES SECONDES

©

‘ ; G recalibrer
Engagement Engagements Gardiens Temps mort
Timeline Simple:
0] - ATd -
9

£ A

Gardiens démar. Tir aux buts Meilleurs joueurs Autre événement

$ HCLR 2
v I = marqué un but.

! ik [ =S

_____ o]
wi| §HCLR2 .
Incidents Affluence Regénérer statistiques Message a la fédération

M _a écopé d'une pénalité Trébucher (faire trébucher).
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PENDANT LE MATCH:
Changement de gardien de but

3 Gardiens €

~ Choix de I'équipe —_— 2. ChOiSir |’éQUipe.

& mancoN —2 Gy 3. Le nom du gardien sortant (celui qui
était en jeu) s’affiche automatiquement
& Choixdu gardiensortam@ ed Choix du gardigp gl
@ — X @ 5 4. Choisir le gardien entrant
§ Temps de lévenement 5. Vérifier le temps de I'évenement (et le
corriger éventuellement)

/ 6. Enregistrer

Les changements de gardiens peuvent avoir lieu a n’importe quel moment de la rencontre, un nombre indéfini de fois
et par forcément celui des 2 équipes en méme temps.

¢ Retour

Si I'autre équipe change de gardien en méme temps, il faut refaire la méme manipulation avec I'autre équipe en
indiquant le méme temps de I'événement.
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PENDANT LE MATCH :
Sortie du gardien de but pour avoir

FFHG

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

Péreder—t / Péredern—2 / Périoden” 3 ® 59:40

© v
But Pénalité Tir Tirs 00 : 20

MINUTES SECONDES

@

I[
©
2
o
:
i

N -

A

Engagement Engagements Gardiens Temps mort

Timeline Simple:
0] - ATd -
o ™ >
A hA
Gardiens démar. Tir aux buts Meilleurs joueurs Autre événement

5257  ©
@ HCLR 2
™ I - marqué un but.

! e [ S

2 o]
wi| §HCLR2 -
Incidents Affluence Regénérer statistiques Message a la fédération

M _a écopé d'une pénalité Trébucher (faire trébucher).
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PENDANT LE MATCH:

Sortie du gardien de but pour avoir
un joueur de champ supplémentaire

3 Gardiens

~ Choix de I'équipe

.+ BRIANGON

c A n’‘importe quel moment du match, le gardien
peut sortir du jeu afin d’étre remplacé par un
joueur de champ

& Choix du gardien sortant @ 7 Choix du gardien entrant

2. Choisir I'équipe.

3. Le nom du gardien sortant (celui qui

@O - x
=

) Temps de I'événement

Périoden'3 2 0
14 e

était en jeu) s’affiche automatiquement

4. Vérifier le temps de I'évenement (et le
corriger éventuellement). Si la sortie se fait

au cours du jeu il faut indiquer le temps du

@ tableau d’affichage
T 5. Enregistrer

Dans la Timeline c'est indiqué comme ceci
Timeline

] - Y

[ 11 #f GRENOBLE 3 @

Sortie de M | NG 1 (cage vide)

Simple:

/

6. Laction doit apparaitre ainsi dans la

/ Timeline

FFHG — CSJ — Septembre 2024
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PENDANT LE MATCH :
FFHG Réintégration du gardien

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

I érieger—t / Péreden—2 / Périoden® 3 ® 5940
[
But Pénalité Tir Tirs 0 0 . 2 0

MINUTES SECONDES

©

‘ ; G recalibrer
Engagement Engagements Gardiens Temps mort
Timeline Simple:
0] - ATd -
[ ]

£ A

Gardiens démar. Tir aux buts Meilleurs joueurs Autre événement

[3;]
I
1
J
O

$ HCLR 2
™ I - marque un but.

! e [ X

92:03 2]
wi| §HCLR2 -
Incidents Affluence Regénérer statistiques Message a la fédération

M _a écopé d'une pénalité Trébucher (faire trébucher).
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PENDANT LE MATCH :
Réintégration du gardien

.
p— . 2. Choisir I'équipe.

- Choixde Féquipe e 3.1l n’y a pas de gardien d’indiqué
automatiquement puisqu’il a été sorti

1% GRENOBLE3

4. Choisir le gardien entrant soit en tapant
son numéro soit en cliquant sur « l'ceil »

« Choix du gardien sortant Choix du gardien entrant

P

@ < “

) - I 5. Vérifier le temps de I'évenement (et le

o Temps de l'événement %39 _ . i . )

@ corriger éventuellement). Si la rentrée se
— fait au cours du jeu il faut indiquer le temps

du tableau d’affichage

{k

6. Enregistrer
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PENDANT LE MATCH :

Autres evenements
a enregistrer

FFHG
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AUTRES EVENEMENTS A ENREGISTRER:
Les temps morts

FFHG

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

ereden—t / Péreden—2 / Périoden™3 ® 59:40
[
But Pénalité Tir Tirs 0 0 . 2 0

MINUTES SECONDES

3 @ O recaibrer

=
2
Engagement Engagements Gardiens Temps mort
Timeline Simple:
0] - ATd -
o T >
A &
Gardiens démar. Tir aux buts Meilleurs joueurs Autre événement
52:57 ©
@ HCLR2
v I = marqué un but.

! ik [ =S

_____ o]
wi| §HCLR2 .
Incidents Affluence Regénérer statistiques Message a la fédération

M _a écopé d'une pénalité Trébucher (faire trébucher).
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AUTRES EVENEMENTS A ENREGISTRER:
Les temps morts

VR 2. Choisir I'équipe.

— 3. Vérifier le temps de I'évenement (et le

corriger éventuellement)

/ 4. EHFEgiStrer
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AUTRES EVENEMENTS A ENREGISTRER:
Séances de tir au but

FFHG

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

ereden—t / Péreden—2 / Périoden™3 ® 59:40
[
But Pénalité Tir Tirs 0 0 . 2 0

MINUTES SECONDES

A

Engagement Engagements Gardiens Temps mort

=1 O st

N -

Timeline Simple:
L >
£ *k
Gardiens démar. Tir aux buts Meilleurs joueurs Autre événement
52:57 ©
@ HCLR2
v I = marqué un but.

! ik [ =S

_____ o]
wi| §HCLR2 .
Incidents Affluence Regénérer statistiques Message a la fédération

M _a écopé d'une pénalité Trébucher (faire trébucher).
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AUTRES EVENEMENTS A ENREGISTRER:
Séances de tir au but

2. Indiquer le premier tireur et le gardien

Tir aux buts &« adve rse

o0 & cravoNi / 3. Indiquer le but est marqué ou non
4. Faire la méme chose pour I'équipe

adverse

& BRIANCON

1 2, 3, 4,5

© Tireur @
© Gardien @

5. Une fois que toutes les informations
relatives aux tirs de la série 1 sont indiquées,
descendre sur la série 2 et indiquer les
_— informations de la méme maniére.
Renouveler 'opération autant de fois que
nécessaire.

© Gardien

Margué Non margqué

Marqué Non marqué m

Série 2
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AUTRES EVENEMENTS A ENREGISTRER:
FFHG Affluence

FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

Péreder—t |/ Péreden—2 [/ Périoden” 3 ® 59:40
[
But Pénalité Tir Tirs 0 0 . 2 0

MINUTES SECONDES

A

Engagement Engagements Gardiens Temps mort

=1 O st

N -

Timeline Simple:
0] - ATd -
o T >
A &
Gardiens démar. Tir aux buts Meilleurs joueurs Autre événement

52:57 ©
@ HCLR2
v I = marqué un but.

! ® ik [ <

_____ o]

wi| §HCLR2 .
Incidents Affluence Regénérer statistiques Message a la fédération
M _a écopé d'une pénalité Trébucher (faire trébucher).
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AUTRES EVENEMENTS A ENREGISTRER:
Affluence

% Affluence

Nombre de spectateurs

L]

6

2. Compléter l'affluence

/ 3. Enregistrer

©
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APRES LE MATCH
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But

Ad:

Engagement

£

Gardiens démar.

FIN DE MATCH

2. Puis vous pourrez cléturer votre match en cliquant sur « fin de match ».
A partir de ce moment plus aucune modification n’est possible.

Ll

Pénalité

1
2

Engagements

Tir aux buts

@

Tir

3

Gardiens

*
*k

Meilleurs ioueurs

1=
2 -_—
Tirs
Fin du match
Temps mort
Timeline Simple: ()
® A Y | Type -

Autre événement
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—

CODES FFHG DES PENALITES  cag: - Formation TOM - 10 Aot 2023

ANNEXES :

L 0 ' . ' 0 '
c d Code Fr.| Explication de la pénalité en abréviation (régles) ré:Ies zn:: +21. zzn'+ 5' +iu. 2+ ;; T::u 100 | 20°
FFHG o es FFHG Equipement non conforme [ dangereux
Aol A - EQU f:m:s e non réglemental re; - 10.3/12| x X
des Péna I Ités OFF |Incorrections et violence envers officiels 39-40 | x X X | x
PRO |Projection contre la bande 41 X xl X
INC |Charge incorrecte 42 X xl X
DOS |Charge par derriére (ou dans le dos) 43 X
CPA |Coupage 44 X
g COU |[Coup de coude 45 X x| x
k=2 BAG |Bagarre* 46 X X X X
E TET |Coup de téte 47 tent. X
=2 CTC |Charge contre la téte ou le cou 48 X X
E PIE |Coup de pied ([donné ou tentative) 49 X
E GEN |Coup de genou 50 X
DUR |Dureté 51 X X**
BAL |Balayage 52 X
JET |let d'équipement 53 X X X X
CCO |Charge avec le corps (hockey féminin) 101.1 | x X
o | RET [Retenir 54 X X
wn E RE-C |Retenir la crosse 54,2 X
g g ACC |Accrocher 55 X X
£ _E OBS |Obstruction 56 X 1 X
© TRE [Faire Trébucher 57 X 1 X
© HBM |Harponner avec le bout du manche 58 tent. X
! Une pénalité majeure séche peut, pour ces infractions, étre infligée uniquement en championnat SLM, D1, D2, D3 et féminines ; g 3 CRO_|Cha [g€ avec la crosse 39 X X
en (atf‘golri(- V20 et en dessous, tou;‘; pénalité ma,:urg devra:ue asso’rt;‘e d'ung pénaité de méconduite pour le match (excepté pour b:garr(;)j Reglov 201.1 g E HAU |Crosse haute 60 X X X
il s ek ks kot e oo MMER T Al (ox AN kg e S B AR & ©| CIN_|[cinglage 61 | x X X
3éme homme (MPM) / combattant dangereux (5+20) P1Q |Pigquage (harponner avec la pointe de la palette) 62 tent. X
** uniquement pour GB avec geste qui a occasionné une blessure ou aurait pu blesser JEU |Retarder le jeu (retard de jeu) 63 " "
2'bm Banc Mineure : mettre la lettre E = équipe et le code correspondant a la faute ; Exemple : surnombre = E 2’ SUR E PLO Plongeon ou e;agératiun 64 -
TP mettre TP dans la case Mn, mettre le code de la régle qui inflige un tir de pénalité dans la case code de I'équipe fautive g DIS Dissimulation du - et i:fermer P—— - Iet] 7 ”
BA mettre BA dans la case Mn, mettre le code de la régle qui inflige un but automatique dans la case code de I'équipe fautive ';; SUR Surnnmhre 24 ”
R LD:;‘:iZiLESI de méconduite pour le match (20') doivent étre codées MPM quand e.lles sont aéditllénnelles. Exemples : 5' CRO + Zoif\ﬁPMG _th) gse SRR T
- es autres situations, pour les 10' et 20', inscrire le code de I'infraction ; Exemples : 20' - OFF , 10 - ANT/OFF/JET, =1 tion dangereuse (non prévue dans les régles) 21.1
s Lo ®© ANT |Attitude ou Action antisportive 75 X X X X




FEDERATION FRANCAISE
DE HOCKEY SUR GLACE

Pour toutes questions ou
retours d’informations

Christian CATIL

c.catilaffhg.eu
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